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LEXERはじめに
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本資料は、2022年6月公開のGD.findi MS V10.2.18 について、以下の各項目の

詳細情報を説明する資料です。

1. 主な新規機能・仕様変更

• 一括設定機能（生産プロセス、フロアプラン）を追加

• Bulk Settings機能を一括設定機能内の詳細ボタンから起動する仕様に変更

• フロアペイン上でノード選択時、前の選択を解除する仕様に変更

• Production Cockpitで、稼働率を瞬時値ではなく移動平均表示に変更

• 搬送点の追加時、選択行の下に挿入する修正

2. GD.findi MS V10.2での制限事項

3. 2022年のリリースで実装予定の機能



LEXER一括設定機能（生産プロセス、フロアプラン）を追加

Copyright LEXER RESEARCH Inc. 3

• GD.findi M&S（Sliverlight版）と同様の一括設定機能を追加しました。

• 一括設定機能は、メニュー内の「一括設定」から起動します。



LEXER一括設定機能（生産プロセス、フロアプラン）を追加
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• 「ProductionProcess」タブでは、生産プロセスプランの各設定項目をリスト化し、

一括で編集することができます。

• 「Placement」タブでは、フロアプランペインの各設定項目をリスト化し一括で編集

することができます。



LEXER一括設定機能（生産プロセス、フロアプラン）を追加
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• タブの情報をクリップボードテキストを利用して編集することができ、編集した値

を一括設定画面に反映することができます

• 一括設定機能の詳細な動作手順は、「GD.findi MS機能マニュアル（一括設定機

能）」を参照してください。



LEXERBulk Settings機能を一括設定機能内の詳細ボタンから起動す
る仕様に変更
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• これまでのBulk Settings機能は、一括設定画面の「詳細」ボタンから起動します。



LEXERフロアペイン上でノード選択時、前の選択を解除する仕様に変更
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• 搬送経路設定画面常で、フロアペイン上でノードをクリックすると選択されるが、

次のノードをクリックすると、前のノードが選択解除になります。

ｖ



LEXERProduction Cockpitで、稼働率を瞬時値ではなく移動平均表示
に変更
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• Production Cockpitで、稼働率を瞬時値ではなく移動平均表示に変更しました。



LEXER搬送点の追加時、選択行の下に挿入する修正

Copyright LEXER RESEARCH Inc. 9

• 搬送経路設定画面で、搬送経路途中の搬送点を追加する時、一番下に追加し

ていましたが、1回の操作で途中に追加する仕様に変更しました。



LEXER2. GD.findi MS V10.2での制限事項

• 本バージョンでは、ステーションサイズをドラッグ操作では1mよりは小さくできません

• モジュールを含むプロジェクトは、本バージョンでは開くことはできません

• ステーション・アクティビティの不良率は今後のバージョンでサポートする機能で、本バー

ジョンでは利用できません

• 長時間Portalページを開いていると、起動時にエラーになる場合があります。その場合は、

Portalページでログインしなおしてください

• GD.findi M&S v4でプロジェクトを更新/追加したときに、自動的にはプロジェクト一覧に反映

されません。プロジェクト一覧画面の「更新」ボタンをクリックしてください
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LEXER3. 2022年7月リリースで実装予定の機能

Copyright LEXER RESEARCH Inc. 11

※本実装の計画は弊社の都合で変更される可能性があります。

• 要素作業の右クリックメニューに以下のメニューを作成

「前方に新規作成」「後方に新規作成」「中間に新規作成」

• SL版と同様の一括設定機能の追加

• クリップボードにコピー

• プロセスペイン

• 搬送アクティビティ

• ツーリングアクティビティ

• ステーションアクティビティ

• テキストファイルに保存

• 生産レンダリング


